ROZPIS HER

HRA 1: Achab a jeho vlida
Cteni: a | Krdl, ktery zapomnél na Boha

Prabéh: Déti hledaji v mistnosti schované listecky s (ne)pravdivymi informacemi o Achabovi a Jezdbel. Po

nalezeni vSech 24 listeckd je roztiidi na pravdivé a nepravdivé.

Pomiicky: liste¢ky (piiloha A)

DUCHAC: Elijé$ jako prorok
Cteni: b | Odvdzny prorok prichdzi

Obsah: Kdo je to prorok (¢im se vyznacuje; Bozi hlisny/hlisnd trouba ~ podobné Izajds, kterého jsme
potkali na podzim na bohosluzbich) + pro¢ Elijése Jezdbel nendvidéla (uctivala spolu s Achabem

modly/baala a Elijés ji to vy¢ital; co miize byt modlou pro nds?; prvni prikdzéni)

DUCHAC 2: Vdova ze Sarepty
Cteni: ¢ | Vdova, kterd dala posledni chléb

Obsah: Jak Buh pomahd skrze lidi

HRA 2: Vdova ze Sarepty: vytahujeme vodu ze studné

Prabéh: Na jedné strané lesa je ,,studna s vodou® (kyblik s papkoulemi) a na druhé strané védro (hrnec pro
kazdou skupinku a jeden vedoucf); po cesté chodi sucho (vedouci), déti se musi pliZit; kdyz se dostanou k
ElijéSovi, musi splnit jednu podminku, aby mohli pfedat vodu: hodit kostkou a fict jednu informaci o

Achabovi (pokud padne sudd) nebo Jezébel (pokus padne lichd).

Pomicky: kyblik, papkoule, dva hrnce, hraci kostka

HRA 3: Vdova ze Sarepty: prenisime vodu Elijisovi



Prabéh: Kazdd skupinka md utérku, namodi ji, $tafetou podédvat a posledni vyzdima do hrnce. To vie na ¢as

(2 minuty?). Kdo md na konci vice vody, vyhrdvi.

Pomiicky: dvé utérky, ¢tyfi hrnce, z ¢ehoz dva by mély mit stejny objem (ptip. pouZit na méteni odmérku)

HRA 4: Vdova ze Sarepty: donaseni chleba Elijisovi

Prabéh: Déti nosi kousky chleba ElijéSovi (jeden vedouct), ostatni vedouci — pliseri — je napadaji a chytaji.

Kdo donese vic kousku chleba, vyhréva.

Pomiicky: chleba na kousky, tfi nddoby na chleba

(bonusovi hra: uzdraven{ vdovina syna — né&jakd zdravovéda)

-

VYLET
HRA 5: ElijiSovo heslo
Cteni: d | ElijzSova modlitba

Prabéh: Hra je Sifrovaci béhacka, béhem niZz dostanou déti heslo ,,Hospodine, odpovéz mi!“ (to volal
Elijds, kdyz ,,rozdéldval“ ohen). Na stromech jsou ptipevnéné dvé barevné oddélené sady listecka (kazdd
druzinka m4 vlastni sadu). Na liste¢kdch jsou rozdélené dvouslovné pojmy. Déti maji v prvni fézi za kol
sesbirat vSech 18 liste¢kt. Hledajf je po dvojicich — jeden je sbéra¢, druhy je ochrandt. Mezi détmi béhaji
Baalovi proroci (vedouci) a chytaji dotykem sbérace. Ochrandfi své sbérade chréni vlastnim télem, sami jsou
nesmrtelni. Je-li sbéra¢ zasazen, vraci se do Sidénu (lazaret) ozivit (10 dfept). V druhé fizi maji déti za kol
spojit slova do smysluplnych dvojic (napf. Zluté + sluni¢ko). Prvni a druhé slovo je graficky oddélené (prvni
psdno normdlné, ) Po schvileni sprévnosti vedoucim setad{ dvojice dle abecedy. Heslem je
prvni ¢dst 1. souslovi a druhd ¢dst 7. souslovi. Dokonéit museji obé druzinky. Vitéznd druzinka dostane

porédny zapalova¢ + znd tajenku, poraZend dostane poloprizdnou krabi¢ku sirek + neznd tajenku). Inspirace

ze hry: https://www.hranostaj.cz/hra1359

Pomiicky: dvé sady rizné barevnych liste¢ku (2x piiloha B), ptipinicky, zapalovag, sirky

HRA 6: Dvanict Jikobovych synt

Cteni: e | Vylet do minulosti


https://www.hranostaj.cz/hra1359

Prabéh: Nalouce sedi tfi vedouci — Rdchel, Lea a Jakob. Kazdy vedouci md pted sebou papirky se 4 jmény
biblickych syniti a 4 obyéejnymi jmény. Déti maji za kol Richel, Leu a Jdkoba rozesmdt. Jédkoba rozesmivaji
pomoci ptibéhu, Rdchel tancem a Leu obrédzkem. Mohou chodit i po dvojicich ¢i skupinkdch, jak budou
chtit. Kdyz vedouciho rozesméji (nemélo by to byt zvldst tézké, aby to netrvalo dlouho a nebylo pro deéti
frustrujici) mohou si vybrat jedno ze jmen (to, které bude pravdépodobné patfit Jdkobovym syntim). Az se
doberou viechny listecky, kazdd skupinka dostane Bibli, v niZ m4 najit Genesis 35,23-26. Podle textu rozdeli
jména na jikobovskd a nejdkobovskd. Kterd skupinka m4 vic, vyhréva. Inspirace ze hry:

hteps://www.hranostaj.cz/hra5346

Pomiicky: listecky se jmény (ptiloha C), fixy, papiry, dvé stejné Bible

HRA 7: Stavba obétni hranice
Cteni: f | Ohitiovy zédpas na Karmelu

Prabéh: Déti maji za tkol spole¢né postavit hranici na oheri. ,,Obtadem® provizi ¢teni f. Nejprve zkusime
to zkusime baalovsky — zkusime spole¢né tanéit a kiepéit kolem ohnisté, vzyvat Baala (vedouci déti trochu
hecujf). Vedouci se snazi podpdlit hranici sirkami, netspé$né. Poté si vedouci vezme zapalova¢ od druhé
druzinky a zkusime to elijéSovsky: Vyzveme druhou skupinku, aby nim fekla, jak se modlil Elijas. Ve chvili,
kdy se ohen za¢ne rozhofivat, spole¢né zakfi¢ime ttikrit ,Hospodine, odpovéz mi!“ Nakonec zazpivime pdr

pisnicek na oslavu prichdzejictho desté (74 Hosana).

HRA 8: Jezibel hledi Elijase
Cteni: g | Elijéstv boj nekondi...

Priabéh: Klasickd hra sardele. Ve tmé se urci jeden Elijds, ke kterému se se vSichni snazime dostat, abychom

se spojili a unikli Jezdbel.


https://www.hranostaj.cz/hra5346
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